
 

                                

 

Ryder Cup Turnier am 01.08.2023 

 

Die Mannschaft / Teams: 

Aus den Anmeldungen werden zwei Mannschaften unter Berücksichtigung der 
HCP´s gebildet.  

Die einzelnen Teams werden so formiert, dass jeweils einer mit „hohem HCP“ 
zusammen mit einem „niedrigen HCP“ spielt. 

Das Spiel: 

Der Ryder-Cup-Modus (Matchplay-Format) wird auf 18 Loch reduziert. Wir spielen: 

• 6 Loch Vierball Bestball 

• 6 Loch Vierball Auswahl Drive  

• 6 Loch Einzel 

Vierball Bestball (Bahn 1 – 6): 

Jeder Spieler spielt seinen Ball und trägt sein Ergebnis in die Scorekarte ein. 

Das beste Ergebnis des 2er Teams wird mit dem besten Ergebnis des gegnerischen 
Teams verglichen. Der Spieler mit dem jeweils höheren HCP im Team hat einen 
Schlag pro Bahn mehr zu Verfügung. 

Beispiel 1: 

Team 1: Spieler 1 (niedriges HCP) spielt auf Loch 1 eine 5   
  Spieler 2 (hohes HCP) Spielt eine 7 

Bestes Team-Ergebnis = 5 

Team 2: Spieler 1 (niedriges HCP) spielt auf Loch 1 eine 6   
  Spieler 2 (hohes HCP) Spielt eine 6 

Bestes Team-Ergebnis = 5    nämlich 6-1, weil der Spieler mit dem höheren HCP                      
1 Schlag abgezogen bekommt. 

In diesem Fall wird das Loch geteilt! 

Beispiel 2:  

Team 1: Spieler 1 (niedriges HCP) spielt auf Loch 2 eine 4   
  Spieler 2 (hohes HCP) Spielt eine 4 

Bestes Team-Ergebnis = 3   nämlich 4-1, weil der Spieler mit dem höheren HCP                      
1 Schlag abgezogen bekommt. 



 
 
Vierball Auswahl Drive (Bahn 7 – 12): 

Nach dem Drive beider Spieler eines Teams wird der besser liegende Ball 
abwechselnd weitergespielt, wobei der Spieler, dessen Ball nicht genommen wird, 
den 2. Schlag ausführt. 

Die Teams spielen unter gleichen Bedingungen. Es gibt keine Vorteile und somit 
keine Schlagreduzierung. 

 

Einzel (Bahn 13 - 18): 

Hier spielen die Spieler mit dem höheren HCP sowie die Spieler mit dem niedrigen 
HCP der jeweiligen Teams im Matchplay-Modus gegeneinander. 

Die beiden Spieler mit dem niedrigeren Handicap bilden das Unterteam 1, die 
anderen Beiden das Unterteam 2. Der Sieger des jeweiligen Unterteams erhält einen 
Punkt. Es gibt keine Verrechnung eventueller HCP-Nachteile. 

Punktvergabe: 

Jedes Team kann maximal 4 Punkte erzielen: 

• Vierball Bestball  1 Punkt       

• Vierball Auswahl Drive 1 Punkt 

• Einzel    2 Punkte 

• Sind die Ergebnisse in den jeweiligen Spielarten gleich, werden die Punkte 
geteilt. 

Es gewinnt die Mannschaft mit der höchsten Punktzahl aus den einzelnen Teams. 

Bei Gleichstand gewinnt die Mannschaft mit dem höheren Gesamt-HCP (über alle 
Spieler der Mannschaft ermittelt). 

    Jeder Einzel-Gewinner der Siegermannschaft erhält e inen Preis.  

Hadorf, den 17.07.2023 
  

 


